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ZADANIE ZAVERECNEJ PRACE



Abstrakt:

Aplikacia umozni uditel'ovi vytvorit’ zadanie podl'a svojich predstav, poziadaviek a
uciva, ktoré so svojimi Ziakmi ide preberat. Ziak po prihlaseni do systému tieto
zadania bude méct’ vypracovat’ a odovzdat’ na kontrolu uéitelovi. K vysledkom

Ziaka bude mat pristup aj jeho rodic.



Abstract:

Application will provide means for ateacher to create tasks for their students
according their desires, requiremets and material, that is to be taught. After logging
in, a student will be able to work on these tasks, submit them and see their scores.

These scores will be available to the teacher and a parent of said student to view.
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1 Uvod

Sem pride Gvod k bakalarskej praci



2 Vychodiska

2.1 Prierez problematikou

2.1.1 E-learning
E-learning je prostriedok na vyucbu vyuzivajuci informacné a komunika¢né
technologie. Poskytuje moznost' na vytvaranie kurzov, priestor na zverejnenie
Studijnych materidlov ako aj komunikaciu medzi wc€astnikmi kurzu a jeho

organizatorom.

Vicsina e-learningovych systémov je webovo-zaloZzena, ¢o podporuje ich
popularitu, ale zaroven ul'ahCuje pristup SirSej verejnosti. TaktieZ vyuZivajl
Learning Management Systems (LMS), ktoré slGzia na spravu, dokumentaciu,

prehl'ady a predaj vzdelavacich kurzov alebo tréningovych programov.
Bezny LMS by mal poskytovat’:

e Jednotnu a zautomatizovanu administraciu

e Rychlo pristupny vzdelavaci obsah

e Upravy uz vytvorenych Gloh

e Evidenciu kurzov a materialov k nim

¢ Evidenciu tcastnikov kurzov alebo vzdeldvacich programov
e Poskytovat’ moznost” hodnotenia odovzdanych uloh

e Jednoduchd hierarchiu opravneni

e Priestor pre zakladnu komunikaciu medzi G¢astnikmi a S0 spravcom

2.1.2 Vyucovaci proces
Kazdy vyucovaci proces by mal mat svoje pravidld a potrebuje byt
organizovany podla nejakého poriadku. Kazdy vyucujlci aaj Student potrebuje
tento poriadok, aby nevznikal chaos v informaciach prezentovanych, u¢ivo na seba
logicky nadvézovalo a zaroven aby nevznikali konflikty v tom, ¢o uz vyucujuci

prezentoval jednej skupine Studentov, ale druhej eSte nie.

Studenti st teda rozdeleni do ro¢nikov, zvy¢ajne podla veku a zoradeni
Vv triednom zozname podl'a abecedy. Zaroven existuje aj prehl’ad o ich prospechu.

Tento prospech sa zaznamenava zvyc€ajne na viacerych miestach, ako napriklad vo



vykaze Studenta pre potreby rodi¢ov, aby mali prehl'ad o prospechu Studenta
a elektronicky alebo pisomne pre potreby 3koly.

Roly ucitel’a a Ziaka su v ramci moznosti stanovené.

Ziak je ten, ktory olakéva informacie a chce sa nieto naudit. Informacie
modze prijimat’ aktivne alebo pasivne. Aktivhe sa modZze pytat otazky, hladat
suvislosti v prednasanom ucive alebo precvi¢ovat’ dané ucivo. Pasivne musi davat
pozor na hodine, ¢ize pocuvat pripadne sledovat’ ukdzky k ucivu. Kvalitny prinos

je v3ak zavisly nie len o Studenta, ale aj zo strany ucitel’a.

Ucitel je ten, ktory pontka nové poznatky na dant tému. Tieto poznatky by
mal podavat’ v rdmci moznosti, dostatone zaujimavym spdsobom, aby zaujal
Studenta a podnietil v iom zvedavost’, aby hl'adal suvislosti, aby sa v danom uéive

zdokonalil precvi¢ovanim.

Webova aplikécia, ktord je predmetom mojej bakalarskej prace, sa tomuto

procesu vymeny informacii bude snazit’ dopomoct’.
2.2 Existujlce rieSenia

2.2.1 Moodle
Moodle, akronym pre Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Enviroment (Modularne objektovo-orientované dynamické vyucbové prostredie),

je open source LMS sltziaci na vytvaranie online vyuc¢bovych kurzov.
Ako e-learningova platforma, Moodle poskytuje napriklad:

e Odovzdavanie tloh

e Zverejiiovanie ucebnych materialov a ukdZok k nim
e Diskusné fora

e Hodnotenie ucastnikov

e Sukromné spravy

e Hromadné spravy

e Testovanie



2.2.2

2.2.3

2.2.4

AvSak modle je orientovany vSeobecne aneumoziuje automatické
spracovavanie a hodnotenie dovzdavanych uloh alebo pristup pre rodicov Studenta,

k jeho Studijnym vysledkom.

Edupage

EduPage je medzinarodnym produktom od spolo¢nosti aSc, ktora, okrem
iného, distribuuje informacné systémy pre Skolstvo. Produkt nie je open source
rieSenim a svoj software pre Skoly poskytuje formou subdomény svojej oficialnej
stranky, edupage.org. Spolo¢nost poskytuje mnoho produktov, ktoré podla
poZiadaviek zakaznika, Skoly, poskytne v rdmci svojho systému. Systém ponuka

napriklad:

e Tvorbu rozvrhov
e Elektronicku ziacku knizku
e Vyvesnu tabul'u pre oznamy

e Agendu vyucovania, oznamovanie suplovania

EduPage ponuka ja moznost vytvarania testov, pridavania prezentacii,
doplnkového obsahu, ale tieto nie su sucastou balika, ktory je pristupny pre
vsetkych, alebo su pristupné len v zakladnej verzii, ktord neponuka vsetky

moznosti tej platenej.

Skola Hrou

Skola hrou je projekt, ktory funguje na strankach www.skolahrou.sk. Jedna

sa 0 spoplatnent aplikaciu, kde sa moze Student registrovat’ sam, alebo Studentov

registruje priamo ucitel’.

Projekt poskytuje rézne moznosti testovania a zverejiiovania Studijnych
materidlov. Testy st vSak nejednotné v vzhl'ade, ¢asto vyzaduji mat’ nainstalované

zasuvné moduly. NavysSe chyba pristup rodica.

Podobné bakalarske prace

2241 L.I.ST.

L.1.S.T. (Long-term Internet Storage of Tasks) je bakalarska préaca Studenta
Andreja Jursu zo Skolského roku 2012/2013. Téma tejto bakalarskej prace je

podobna mojej téme v tom, Zze umoziuje rozdelenie Studentov do tried/krazkov,


http://www.skolahrou.sk/

vytvarat zadania pre Studentov, s moznostou priameho odovzdania online aaj

ohodnotenia Ulohy, ¢i uz ruéné alebo automatické.

Avsak zadania sa daju vytvarat iba vo WYSIWYG editore, Cize su Cisto
textovo/obrazkovo postavené, ¢o nie je vhodné pre ziakov napriklad prvého rocnika
zékladnych $kol, ktori potrebuji vizualny vstup. Zarovein sa nedaji vytvarat’ vlastné

zadania v tom zmysle, Ze by sa tloha odovzdavala/vypinala priamo v zadani dlohy.

2.2.4.2 Malé edukacné aplikdacie pre Android

2.3

23.1

Miroslava Matuskova vo svojej bakalarskej praci riesila eduka¢na aplikacie
hlavne pre vekovl kategdriu deti navstevujtcich prvy stupen zakladnych $kol. Tato
bakalarska praca mi poskytuje pohl'ad na vyucbu podant jednoducho a zaroven
nastoluje otdzku jenoduchosti pouzitia a nekomplikovanosti vizualnej stranky

ktorejkol'vek casti aplikacie od uzivatel'ov po spravcov.

Priklady eduka¢nych hier uvedené v bakalarskej praci poskytuju aj

inSpiraciu pre typy uloh, ktoré sa v mojej bakalarskej praci buda dat’ vytvorit’.

Prehl’ad technologie

Moja bakalarska praca je webovy projekt a preto bude vyuzivat' vaésinu
Standardnych webovych technoldgii, akymi st HTML, CSS, JavaScript, PHP
a mnohé kniZnice, rozSirenia a frameworky napisané v tychto technolégiéch, ktoré
su vytvorené nadSencami a odbornikmi so zamerom urychlenia vyvoja novych

projektov akychkol'vek rozmerov. Niektoré spomeniem bliZSie.

JQuery

JQuery je cross-browserova cross-platformova open source JavaScriptova
kniZnica. Samotné jej motto ,,Pi§ menej, urob viac* vystihuje kvalitu a silu tejto
kniznice. V sucasnoti je najvyuzivajnejSou kniznicou pre webstranky. Moze za to
vd’acit svojej jednoduchej syntaxe, kvalitnej dokumentacii a jednoduchej
roz§iriteI'nosti o rézne pridavné moduly. Tieto moduly si programator moze
naprogramovat sam, ale mézu vyuzit' aj uz predprogramované ¢i uz autormi

a spravcami samotného jQuery alebo rozsiahlou komunitou.
PouZitie kniZnice prinaSa mnoho vyhod, ako napriklad:

e AJAX



e CSS selektory elementov
e Upravu vlastnosti a vzhl'adu elementov s podporou CSS 1 aZ 3
e Animécie a efekty

e Odchytavanie a manipulovanie s udalostami

2.3.2 jQueryUl
jQueryUl je javascriptova kniznica, ktora je postavena na jQuery. Umoziuje
jednoduché prispdsobenie vzhl'adu a funkcionality elementov stranky. Vytvara
priestor pre interaktivitu swebovou aplikaciou. Poskytuje  mnoZzstvo

predprogramovanych a l'ahko prispdsobitelnych widgetov a efektov, ako napriklad:

e Akordion — panely prezentujuce informacie s Usporou miesta
e Autocomplete — ulah¢eny vyber z ponikanych moznosti

e Dialogové okna

e Zalozky

e Posuvniky

o Kalendar

e Viacuroviové menu.

2.3.3 Yii Framework

Yii framework je open-source framework naprogramovany v PHPM,
ktorého nazov ,,Yii“ je akronym pre anglické ,,Yes, it is!“ (Ano, je!), ¢o by malo
sluzit, ako odpoved na bezné otizky od novacikov v tomto frameworku. Je
napisany v PHP5 aako vécSina frameworkov, je objektovo orientovany, c¢o
podnecuje tvorbu cistého a profesionalneho kodu a podporuje rychly vyvoj
aplikacie. Je optimalizovany na vykon, takZe je vhodny pre projekt akychkol'vek
rozmerov azaroven poskytuje plni kontrolu nad aplikaciou. NepopierateInou

vyhodou tohto frameworku je kvalitnd dokumentacia.

Framework je zaloZzeny na overenej Model-View-Controller (MVC)
architektare. Tato architektira je pouzivana hlavne preto, Ze zjednoduSuje vyvoj

a spravu aplikacie tym, Ze rozdeli aplikacia do troch Casti:

e Model - serverovo spracované data od uzivatel'a
e View (pohlad) — prezentované data uzivatel'ovi

e Controller (radi¢) — akysi spojovnik medzi vy$Sie menovanymi



Téato architektdra vedie hlavne novacikov do programovania v PHP, aj k vytvoreniu

si ur¢itych zasad a spravnych pravidiel pri programovani.

Yii poskytuje podporu pre rbézne databdzove systémy, ako napriklad
MySQLY!  PostgresSQL,  Oracle, MSSQL alebo SQLLite pouZitim
predpripravenych tried vybudovanych nad PHP Data Objektom (PDO). VyuZzitim
tychto tried projekt ziskava nezavislost' od poskytovanej databézy serverom na

ktorom je umiestneny.

Silnou strankou frameworku je aj to, Ze podnecuje rapid application
development (rapidny vyvoj aplikacie) tym, Ze ma viacero intuitvnych,
prisposobitelnych a rozsiritelnych nastrojov na generovanie kodu, ako napriklad
generovanie formularov, controllerov alebo modelov nad databdzovymi tabul'kami.

Pre modely na databdzovymi tabul’kami dokaze vygenerovat’ aj relacie medzi nimi.

Okrem iného, framework poskytuje moznost’ pre multi-jazyénu aplikaciu,
spracovanie obrazkov, upload sOborov, radu nastrojov na automatické
kontrolovanie odosielanych dat formularmi, podporu pre viacero web servisov

pomocou rozsirenia pre PHP SOAP, unit testing.

Framework vo svojom jadre obsahuje a vyuZiva jQuery aj jQueryUl pre
rozne widgety, ktoré maji prednastaveny vzhlad, ale tento je pod plnou kontrolou

programatora.

3 Navrh

3.1 Uzivatelia systému
Systém bude rozozndvat styri druhy pouZivatelov: spravca systému, ucitel,
Ziak arodic¢ Ziaka. Kazda rola bude mat vyhradenu urcitu cast systému, s ktorou

moze pracovat.

Ziak bude vystupovat vroli beiného uZivatela systému s moZnostou
prihlasenia sa do systému, zobrazenia avypracovania aktualne zadanej ulohy

ucitelom a pristupom k prehladu svojich vysledkov.



Rodi¢ Ziaka, po prihlaseni, bude mat pristup iba k prehladu Studijnych

vysledkov svojho dietata.

Ucitel bude mat moznost vytvarat zadania pre svoju triedu (alebo triedy),

hodnotit svojich Ziakov a prezerat ich Uspechy pocas skolského roka..

Spravca systému, administrator, bude mat’ pristup k sprave celého systemu,
k manazmentu kurzov (tried), pouzivatel'skych uctov, prehladom hodnotenia

Ziakov.

3.2 Ulohy
Systém mé mat’ priestor pre vytvaranie, editovanie uloh pre ziakov. Tieto
ulohy pozostavaju s nadpisu, kratkeho popisu (moze byt aj obrazkovy)

a samotnych zadani na vyrieSenie, ktort mézu mat’ réznu formu.

Ulohy budd mat’ zaroved ¢asovy ramec, v ktorom sa daju vypracovavat'.
Pred terminom zobrazenia ulohy, ju bude vidiet' iba ucitel, v ¢asovom tuseku
vyhradenom pre vypracovanie ju bude vidiet’ aj ziak a po ukonéeni odovzdavania aj

rodi¢ ziaka.

3.3 Sprava uzivatelov
Na vytvaranie pouzivatel'skych uctov ucitelov, Ziakov aich rodi¢ov bude
vytvorené jednoduché prostredie. Vynimkou bude jedine vytvéranie

pouzivatel'skych uctvo ziakov, ktoré sa budu dat’ vytvarat’ hromadne.



3.4 Datova Struktura databazy

_| teacher v
id INT(11)
> title VARCHAR(50)

>

_ student v
id INT(11)

»name VARCHAR(150)
»surname VARCHAR(150)
» email VARCHAR(150)
» password VARCHAR(100)
2 parents_id INT({11)

>

name V ARCHAR(150)
»surname VARCHAR(150)
» email VARCHAR(150)
» password VARCHAR(100) teacher_id INT(11)

dass_room_id INT(11)

] pair_teacher_class ¥

] task_types v

id INT(11)
»name VARCHAR(200)
# description TEXT -
» dass_name VARCHAR(150) |
+ options TEXT L— =+
>

] class_room A
id INT(11)

_| pair_student_class ¥

»name VARCHAR(150)

#+ o short_name VARCHAR(150)
>

_| tasks v
id INT(11)

» title VARCHAR(150)

# description TEXT

@ task_types_id INT(11)

» data_table VARCHAR{100)

sitems TEXT

# settings TEXT

student_id INT{11)
¥ dass_room_id INT{11)

I >
|
e |
|
|
O % O
_| parents A
id INT(11)
» email VARCHAR(150)
» password V ARCHAR(150)
>
O O O

Obrazok ¢.1: Datova Struktura

Schéma popisuje datové Struktury databazy arelacie medzi nimi. Platia

V niom nasledovné pravidla:

e Pole tabulky so zltou Sipkou a ndzvom id, predstavuju primarne
klace tabul’ky

e Polia so Zltou Sipkou ale nie nazvom id, predstavuju cudzie kl'ace do
inej tabul’ky, s ndzvom bez suffiu _id nazvu pola

e Tabulky s prefixom pair oznacuju parové tabul’ky vztahov



3.5 Struktdra siiborového systému

3.6 Pouzivatel’ské rozhrania

3.6.1 Ziaci
3.6.2 Ucitelia

3.6.3 Spravca systému

4 Implementécia

5 Zaver
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